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BraunPreis 2007 - Ausstellung

Der BraunPreis wurde zum ersten Mal 1967 als
erster internationaler Designférderpreis Deutschlands
ausgeschrieben. Beim 16. BraunPreis galt es, unter
dem Motto

Design a real future — Face it!

neue Produktkonzepte zu entwickeln, die als Innova-
Jury BraunPreis 2007: tion in Technik und Design dem Menschen in seinem
persdnlichen Umfeld dienen — im Haushalt, in Beruf

Peter Schneider Director of Corporate Design at Braun and und Ausbildung, in Sport und Freizeit sowie im

Chairman of the Jury Bereich der Gesundheit. Der BraunPreis stellt damit
den Menschen starker in den Mittelpunkt der

Udo Milutzki Vice President Gillette Engineering Produktentwicklung. Der BraunPreis ist ein Forder-
preis fur junge Designer, die gerade ihre berufliche

Benjamin Holch Industrial Design Consulting & Management Laufbahn beginnen. Teilnahmeberechtigt waren

and winner of the BraunPrize 2003 weltweit alle jungen Industriedesigner, die noch

in der Ausbildung sind, und Berufsanfanger, deren
Moni Wolf Director of Design at Motorola, iDEN, Ausbildung nicht langer als zwei Jahre zurUckliegt.
Plantation, FL, USA
Eine international besetzte Jury hat in zwei
Dr. Mark Breitenberg Dean of Undergraduate Education Jurysitzungen im Marz und Juni die Wahl getroffen.
at Art Center College of Design, Pasadena, CA, USA Vier Finalisten wurden nominiert. Sie erhielten die
Gelegenheit, ihre Arbeit beim BraunPreis-Forum
zu prasentieren. Weitere 20 der besten Arbeiten
wurden fur die BraunPreis-Ausstellung der Design-
modelle ausgewahlt.

Jeweils die besten 19 Projekte des nationalen
PremioBraun-México und BraunPrize-China sind
ebenfalls in einer Fotoausstellung zu sehen.

Die Jury bewertete alle Einreichungen nach den
Kriterien:

Design - Innovation, Asthetik, Klarheit, Ergonomie

Technik — die Plausibilitat der Produktfunktion

Gebrauchsqualitat — der Nutzen fir den Verwender

Die Teilnehmer des BraunPreis-Forums, Reprasen-
tanten aus dem Bereich Design sowie aus Industrie,
Technik und Medien, die eine besondere Affinitat zum
Thema Design haben, wahlten aus den vier

Finalisten den Gewinner des 16. BraunPreises aus.



Bruno Peral Bey

1983
2002
2005
2006

Born in Barcelona, Spain

Bachelor diploma

Erasmus in Paris, Strate Collége, France
Graduate in Industrial Design, Elisava,
Escola Superior of Disseny, Barcelona, Spain

BraunPreis 2007
MENGIN - Finalist

+MENGIN® ist eine Gefa3- und Kochkombination, die
das gemeinschaftliche Zubereiten und GenieBen von
Speisen aus verschiedenen Kulturkreisen harmonisch
in einem Gerat zusammenfuhrt und als kommunika-
tives Erlebnis in den Mittelpunkt rickt.

Die vier verschiedenen keramischen Elemente, aus
denen ,MENGIN“ sich zusammensetzt, lassen sich
unterschiedlich miteinander kombinieren und ver-
andern so, abhangig von der gewahlten Zubereitungs-
art, den visuellen Gesamteindruck. Dabei bildet die
Ceran-Kochplatte stets die Basis flr die verschiedenen
Mdoglichkeiten der Kombination der GefaBe. Jedes

der vier einzelnen Elemente bringt in seiner charakte-
ristischen Form und in der jeweiligen Kombination mit
den anderen Elementen den Ursprung und die Tradition
einer bestimmten Zubereitungsart zum Ausdruck.

Jury-Begrundung:

Dieses Produkt beschreibt auf innovative Weise
die Mdglichkeit, verschiedene Speisen unter-
schiedlichster Herkunft gemeinsam zuzubereiten
und zu genieBen. Traditionelles Handwerk und
moderne Technologie verbinden sich zu einem
Produkt, in dem die Bedeutung von Kochen und
Essen als gemeinschaftlichem kulturellem Ereignis
zum Ausdruck kommt. Gleichzeitig spiegelt
»MENGIN“ die fortwahrend gro3e Bedeutung

von regionalem Handwerk und kultureller Tradition
in einer globalen Welt wider.

Die ausgewogenen Proportionen und harmonischen
Formen des GefaBBes lassen, in Kombination mit
naturlichen Materialien und sanften Farben, Raum
fur eine freundliche Atmosphare und fir ein
authentisches Erlebnis entstehen.






Franziska Faoro

1979
1996 - 1997
1999 - 2001
2003 - 2005
2005
2005 - 2006
2006

Born in Haan, Germany

Student exchange year Pennsylvania, USA
Anglistics, Linguistics and Sciences of Design
and Art, University of Wuppertal, Germany
Student representative of the deanery

council of design

Internship, Eindhoven, Netherlands

Work and travel, New Zealand

Diploma in Industrial Design,

University of Wuppertal, Germany

BraunPreis 2007
triops — Finalist

»iriops® ist eine robuste digitale Kamera, die dem
Benutzer neue Perspektiven und Sichtweisen er6ffnet
und so das Potential der digitalen Fotografie auf einer
neuen Ebene nutzt.

Die mit drei geschutzten Fischaugenlinsen
ausgestattete Kamera ermoglicht einen besonders
aktiven, spontanen und spielerischen Umgang mit
der Fotografie. Geworfen, aufgehangt oder einfach
an einem ungewohnlichen Ort platziert, fangt

sie den Moment ein, indem sie auf Gerausche,
Bewegungen oder den manuellen Ausloser reagiert.
Sequenzaufnahmen sind ebenso mdéglich

wie das Festhalten von 360°-Panoramabildern.
Die Bedienelemente sind in das robuste Geh&use
integriert und leicht und intuitiv zu bedienen.

Bilder kbnnen drahtlos an eine separate Display-
einheit Ubermittelt und dort dargestellt werden.
Dieses Element dient dem Bearbeiten und
Aufbewahren der Bilder und funktioniert gleichzeitig
als Ladestation fur die Kamera.

Jury-Begrundung:

Dieses innovative und doch praktische Produkt-
konzept fangt die Spontanitat des Moments ein und
zeigt unerwartete Perspektiven und Bilder erlebter
Augenblicke. Auf besondere Weise wird der
Gedanke, dass personliche Blickwinkel zufallig und
unkontrollierbar entstehen, visualisiert. Mit ,,triops*
bleibt der Fotograf auch in diesen spontanen
Momenten Teil der Szene und des Erlebnisses.

Die Jury ist Uberzeugt, dass eine weitere
Entwicklung des Konzepts und die Erweiterung
des Grundgedankens zu einer groBen Bandbreite
spannender Anwendungen in verschiedenen
Bereichen, wie beispielsweise in der Kinder-
erziehung und in kuinstlerischen Ausdrucksformen,
fuhren konnen.






Donn Koh

1982
2006

2007

2007

Born in Singapore

5-month Transportation Design Course,
Tsinghua University Academy of Arts & Design,
Beijing, China (exchange)

First Class Honors, Bachelor of Arts

in Industrial Design,

National University of Singapore

Industrial Design Apprentice, Singapore

BraunPreis 2007
LeapFrog — Finalist

Dieses Produkt ist eine neuartige Gehhilfe fur Kinder,
die an zerebraler Kinderlahmung oder Spina bifida,
dem so genannten offenen Ricken, erkrankt sind.

sLeapFrog® ermutigt und unterstitzt diese gehbehin-
derten Kinder, sich aus der sitzenden Position aufzu-
richten, trainiert sie in ihrer Balance und beim Gehen
und ermdglicht kurze Erholungsphasen im Sitzen. Die
Einstellung der verschiedenen Positionen zwischen
Sitzen, Stehen und Gehen geschieht automatisch und
intuitiv und folgt so der Intention und Bewegung des
Kindes. Dariuber hinaus wird ,LeapFrog® automatisch
in seiner Beweglichkeit gestoppt, wenn sich das
Kind setzt, um ein AnstoBBen und Gleiten im Sitzen

zu vermeiden und zu verhindern, dass das Kind einen
falschen Bewegungsablauf erlernt. Der Mechanismus
flr die Unterstitzung im Stehen lasst sich in Bezug auf
die Gewichtsunterstiitzung gezielt einstellen und lasst
sich so an die Entwicklung des Kindes anpassen.

~LeapFrog“ unterstitzt nicht nur die physische
Entwicklung, sondern auch die Unabhangigkeit

und das Selbstwertgeflihl des Kindes und lbersetzt
eine ,schmerzhaft“ medizinisch und technisch
anmutende Asthetik in ein sozialer und spielerischer
wirkendes Produkt.

Jury-Begrundung:

Dieses ganzheitlich gestaltete und durchdachte
Produkt ist das Ergebnis einer besonders
sorgfaltigen Recherche und Untersuchung der
Bedurfnisse der Benutzer und bietet eine komplexe
und doch praktische Losung fiir verschiedene
Formen korperlicher Beeintrachtigungen.

Die Jury war beeindruckt von der Art und Weise,
wie ,LeapFrog“ sich an die verschiedenen
Bedirfnisse und Anforderungen des Kindes
anpasst, und davon, dass seine Wirkung als
Form der Physiotherapie zur persoénlichen
Verbesserung anregt und zu einem starkeren
Selbstbewusstsein beitréagt.






Lena Billmeier

1981
2004 - 2005
2005

2005 - 2006
2007

David Baur

1974
1997

2001

2007

Born in Munich, Germany
Internship, Copenhagen

Studied at Danmarks Design Skole,
Copenhagen

Internship, Tokyo

Diploma in Product Design,
University of Applied Sciences
Schwabisch Gmund, Germany

Born in Gaildorf, Germany

College for Cabinet Making,

Waiblingen, Germany

Master Craftsman of Furniture Making / Interior
Designer, Technical College for Furniture
Making and Interior Design, Stuttgart, Germany
Diploma in Product Design,

University of Applied Sciences

Schwébisch Gmind, Germany

BraunPreis 2007
Vision Energy - Finalist

Das zukunftsorientierte Konzept ,,Vision Energy“
beschaftigt sich mit dem Thema der ékologischen
Nachhaltigkeit als einer der groBten Herausforde-
rungen unserer Zeit. Es visualisiert den abstrakten
und nahezu nicht wahrnehmbaren Prozess des
Verbrauchs natirlicher Ressourcen auf personlicher
und gesellschaftlicher Ebene.

Kleine Objekte fir private Haushalte und Skulpturen
fur den 6ffentlichen Raum spiegeln durch strukturelle
und formale Veranderungen die Ressourcenein-
sparung in Bezug auf einen von der IRO (International
Resource Organisation) festgelegten Richtwert wider.
Durch drei Stufen, die entweder keine Einsparung,
den vertretbaren Durchschnittsverbrauch oder das
Erreichen des Einsparungsrichtwerts symbolisieren,
wird das Thema Energie visuell erlebbar und die
Gesellschaft zu einem bewussteren Umgang mit
Ressourcen angeregt.

Jury-Begrundung:

Diese inspirierende, harmonische Skulptur
veranschaulicht eines der kritischsten Themen
unserer Zeit und eroffnet dem Design im
stadtischen Raum neue Perspektiven und
Moglichkeiten. ,Vision Energy“ hat das Potential,
die Stadtbevélkerung zum gemeinsamen Handeln
anzuregen und das Bewusstsein flir 6kologische
Themen zu starken. Die Skulptur verdeutlicht

die Verpflichtung jedes Einzelnen, sich sozial

zu engagieren und Verantwortung fur die Umwelt
zu ubernehmen.

Die Jury hatte gerne eine weiter gehende
Recherche uber verfiugbare Materialien und
Technologien gesehen, die die visionare Idee
weiterfuhrt und Losungswege darstellt, die
eine konstante Anderung der Geometrie der
Skulptur erméglichen.






Julia Frank

1976
2006

Born in Preetz, Germany
Diploma in Industrial Design, Muthesius
Academy of Fine Arts, Kiel, Germany

BraunPreis 2007
Tri-on

Die Schutzausristung ,, Tri-on“ bietet umfassenden
Schutz in Arbeitssituationen, in denen mehrere
gesundheitsschadigende Faktoren wie Larm, Staub
und Gase einzeln oder in Kombination auftreten.

Das Produkt besteht aus einer Atemschutzhalbmaske,
einer Schutzbrille, einem Gehdrschutz sowie einem
verbindenden Element. Das System lasst sich individu-
ell an die Kopfform anpassen und bietet die Freiheit,
die jeweiligen Komponenten einzeln, in Zweier- oder

in Dreierkombinationen zu tragen. Jedes Element lasst
sich unabhéangig von den anderen an- und ablegen,
wodurch die Rustzeit verklrzt und das Tragen mehrerer
Komponenten Uberhaupt erst ermoglicht wird.

» 1ri-on“ ermoglicht Anwendern in der Industrie und
im Handwerk (z.B. Bootsbauern, Maschinenbau-
schlossern, Fahrzeugspritztechnikern und Tischlern)
ihren Schutz flexibel an Arbeitssituationen anzupas-
sen und dadurch die Arbeitssicherheit zu verbessern.

Jury-Begrundung:

Dieses Produkt bietet Schutz in gesundheits-
schadigenden Arbeitsumgebungen, indem es
Mundschutz, Schutzbrille und Ohrenschiitzer
zu einer Einheit zusammenfasst. Das robuste
und kraftvolle Design passt perfekt in die
vorgegebene Umgebung, in der die Schutz-
komponenten genutzt werden. Sein modularer
Aufbau erlaubt eine sinnvolle und einfache
Benutzung in schwierigen Situationen. Die
Innovation dieser Arbeit liegt insbhesondere
darin, dass existierende Losungen auf neue
und effektive Weise kombiniert wurden.

Die Jury regt an, das Konzept unter realen
Bedingungen zu testen, um herauszufinden,
inwiefern Faktoren wie Feuchtigkeit und Schweif3
die Produkteffektivitat und den Tragekomfort
beeinflussen.






Fandi Meng

1981
2000 - 2004

since 2004

Born in China

Bachelor in Industrial Design, University
of Shanghai for Science and Technology,
Shanghai, China

Working as Industrial Designer

BraunPreis 2007
Ring

»Ring® ist eine spezielle Weckuhr fir Paare und
Taubstumme, die, anders als bisherige Produkte,
Personen nicht durch ein akustisches Signal, sondern
durch sanfte Vibration weckt.

Das Produkt besteht aus einer Basis und zwei Ringen,
die am Fingerballen, dem sensibelsten Bereich der
Finger, getragen werden kdnnen. Die Basis dient dem
Einstellen der Weckzeit und gleichzeitig als Ladestati-
on fur die Stromversorgung der Ringe. Ermdglicht wird
die innovative Funktion der Weckuhr durch den Ein-
satz einer Mikrovibrationseinheit und eines Mikrochips.

Mit ,,Ring“ wird der Moment des Aufwachens von
dem bisherigen Aufschrecken durch ein unange-
nehmes Signal in ein rlcksichtsvolles und sanftes
Wachwerden durch Bewegung, das den Schlaf des
anderen nicht stort, verandert.

Jury-Begrundung:

Mit dem Projekt ,,Ring“ wurde eine simple und
feinsinnige L6sung fiir eine alltagliche Situation
kreiert und eine intelligente Verbesserung
gegenuber existierenden Weckern geschaffen.
Fir Paare, die morgens zu unterschiedlichen
Zeiten aufstehen miissen, weckt ,,Ring“ eine
Person, ohne die andere zu stéren. Das gemein-
same Tragen der Ringe symbolisiert dariiber
hinaus die emotionale und romantische Verbin-
dung der zwei Personen. Die Jury war besonders
von dem Design des Produkts angetan, das an
zwei nebeneinander schlafende Menschen erinnert.






William Volcoff

1984 Born in Paris, France

2003 Studied Product Design at the
ENSAAMA Olivier de Serres, Paris, France

2004 Internship, France

2005 Bachelor degree of Product Design,
ENSAAMA, Paris, France

2006 Studied at the Birmingham Institute of Art and
Design, UK,

Bachelor degree of Industrial Design at BIAD
2007 First year of Master studies at the University
of Art and Design Helsinki, Finland

Timo Kuhils

1982 Born in Stuttgart, Germany

2003 Internship, Stuttgart, Germany

2003 Studied Industrial Design, State Academy

of Arts Stuttgart, Participation in the MEDes
program (Master of European Design),
Stuttgard, Germany

2005 Semester abroad at the Ecole nationale
supérieure de création industrielle (Ensci),
Paris, France

2006 Bachelor degree of European Design,
State Academy of Art and Design
Stuttgart (ABK), Germany

2007 First year of Master studies at the University
of Art and Design Helsinki, Finland

BraunPreis 2007
granite

Die Kamera ,granite” orientiert sich an den Winschen
und BedUrfnissen von Snowboardern und an den
Anforderungen ihres Umfelds, wenn sie auf Pisten
oder im Hinterland unterwegs sind.

Das Design ermdglicht auch mit Handschuhen

und Skibrille eine einfache und intuitive Handhabung
und die Kamera ist in jeder Situation und bei jeder
Wetterlage leistungsstark und widerstandsfahig.

Die Anbringung an der AuBenseite des Rucksacks
und ein automatischer Startmechanismus, der auf
das Entfernen aus der Halterung reagiert, unterstitzen
den spontanen Einsatz. Spezielle Features, wie eine
Fischaugenlinse und Funktionen zum Bearbeiten

der aufgenommenen Sequenzen, helfen dabei, Filme
und Bilder mit besonderen Effekten zu erzeugen.

Die Kamera bietet die fir Snowboarder wichtige
Freiheit, jederzeit Aufnahmen zu erzeugen und
Momente festzuhalten, ohne sich in der sportlichen
Bewegung einschrédnken zu mussen.

Jury-Begrundung:

Dieses Produkt verbessert die bestehende
Kameratechnologie im Bereich Sport, indem
es Snowboardern erlaubt, ihre Erlebnisse auf
einfache und simple Weise festzuhalten. Das
robuste Design ist seinem Umfeld und der
Snowboard-Asthetik angepasst.

Das grafische Design des Produkts bedarf
weiterer Verbesserung, da es Schwierigkeiten
beim Verstandnis und bei der Verwendung der
Funktionen hervorrufen kénnte.






Sébastien Dubois

1978 Born in Canada
2006 Bachelor in Industrial Design,
Université de Montréal, Canada

BraunPreis 2007
Mobility for each one

Die Prothese ,,Mobility for each one* wurde speziell fir
ein Umfeld gestaltet, in dem die Kosten flr derartige
Produkte einen wesentlichen Faktor darstellen und
somit Uber die Beweglichkeit und die Lebensqualitat
von Beinamputierten entscheiden.

Die Prothese nutzt das Prinzip des Energy-Feedbacks
und kann vor Ort fir rund 8 $ hergestellt werden. Der
Aufbau des klinstlichen FuBes imitiert den Impuls der
Zehen und erzeugt so eine antreibende Kraft fir das
amputierte Bein. Dies wird moglich, indem die Struk-
tur der Prothese die Kraft des Patienten speichert und
sie in Bewegung Ubertragt. Dieses Prinzip verringert
die Anstrengung beim Gehen und verbessert den
Bewegungsablauf der auf die Prothese angewiesenen
Person wesentlich.

Die Asthetik des Produkts soll Amputierte dabei unter-
stitzen, ihre Beeintrachtigung nicht mehr mit einer
Prothese mit einem kinstlichen, modellierten Ful3

zu verstecken, sondern ihr Anderssein anzunehmen.

Jury-Begrundung:

Diese erschwingliche Prothese bietet eine
langlebige, kostenglinstige und einfache Lésung
fur ein kritisches Problem, das besonders in
Entwicklungslandern, die von der Verbreitung

von Landminen betroffen sind, relevant ist. Die
ausfuhrliche Recherche, die Tests, die Konstruktion
und die Auswahl der Materialien fir das Produkt
haben die Jury beeindruckt.

Dennoch bendtigt das Produkt eine weitere
Uberarbeitung und Verbesserung der dreidimen-
sionalen Geometrie und des gesamten Designs.






Pent Talvet

1983
2001 - 2002
2002 - 2006

2004 - 2005
Currently

Born in Tartu, Estonia

BA Furniture Design, Tartu Art College, Estonia
BA Product Design, Estonian Academy of Arts,
Estonia

Worked as an Industrial Designer, France

MA student in Estonian Academy of Arts,
Working as an freelance illustrator of

children’s books

Katlin Kangur

1979
2000 - 2005

2004
2005

Currently

Born in Tallinn, Estonia

BA Product Design, Estonian Academy

of Arts, Estonia

Product Design ESAD, Saint-Etienne, France
MA Product Design, Estonian Academy

of Arts, Estonia

At home with one year old daughter

BraunPreis 2007
Mae

~-Mae“ verbindet die zwei zentralen Objekte aus Kiche
und Wohnzimmer, den Kuhlschrank und den Wohn-
zimmertisch, zu einem neuartigen Produkt und verleiht
so dem Kuhlschrank eine auBere Erscheinung, die ihn
in die Gemutlichkeit eines Wohnzimmers passen lasst.

Obwohl die Gestaltung dieser Symbiose deutlich
die formalen Elemente des Tischs in den Vordergrund
rickt, bleibt die Funktionalitat des Kuhlschranks
dennoch uneingeschrankt. Das scheinbar kleine
Volumen zur Unterbringung von Getréanken und
Lebensmitteln bietet Raum flr die meisten Ublichen
VerpackungsgroéBen. Durch die Funktionsweise der
Schiebetlren bleibt die Tischflache auch bei
gedffnetem Kiuhlschrank weiter nutzbar. Die warme
Abluft des Kihlschranks wird durch ein dekoratives
Lochmuster in der mit Kunststoff nachgebildeten
Tischdecke nach auBen gefihrt.

Das neuartige Produkt bietet eine Alternative flr
jeden, der keine Kiiche besitzt oder sich nicht gerne
darin aufhélt, und fir alle, die sich einen zusatzlichen
KlUhlschrank in einem anderen Raum wunschen.

Jury-Begrundung:

Im Design wie im Gebrauch zeigt dieses Produkt
Sinn fiir Humor, indem es Kunst und Produktdesign
vermischt und auf ironisch schmunzelnde Weise
mit seiner Funktion vereint. ,,Mae“ regt zu Gedan-
ken Uber die Interaktion zwischen Konsument und
Produkt an.

Das Produkt ist eigenwillig und sehr spezifisch und
hat daher wenig Aussicht auf eine Realisierung fur
den Massenmarkt.






Gilbert Robel

1980

2000 - 2002

2002 - 2006

2002 - 2005

2005

2006

since 2006

Born in Germany

Vocational training as a Media Designer
Diploma in Industrial Design, University

of Applied Sciences Dresden, Germany
Internship, Dresden and Nirnberg, Germany
Freelance work, Dresden, Germany
Student assistant, University of Applied
Sciences Dresden, Germany

Student assistant, Fraunhofer Institut

for ceramic technologies and systems
Assistant Professor for Technical Design,
University of Technology Dresden, Germany

BraunPreis 2007
Jack

»~Jack® ist ein mobiler Outdoor-Stromgenerator,
dessen Energiegewinnung auf der Brennstoffzellen-
Technologie basiert. Diese Technologie erreicht
gegenuber einem Verbrennungsmotor einen hohen
Wirkungsgrad bei geringerem Gerauschpegel und
Emissionsfreiheit, wodurch die Anwendung fur
professionelle und private Bereiche gleichermaBen
ermoglicht wird.

Das Gerét findet in 6kologisch sensiblen Bereichen,
zum Beispiel bei Expeditionen und Forschungsreisen
in weitgehend unerkundete Gebiete, aber auch im
Freizeitbereich Anwendung. Das Konzept bietet eine
einfache Bedienung und einen angenehmen Umgang
mit dem Gerat, indem es auf stérende Anzeigen und
Regelinstrumente verzichtet. Deren Aufgaben tGber-
nimmt ein Mikrocontroller, der selbststdndig erkennt,
wann ein elektrischer Verbraucher angeschlossen ist.

Robuste Materialien und Verstarkungen am Geh&use
schitzen den Hauptkorper vor &uBeren Einflissen in
extremen Situationen und betonen visuell die Funkti-
on des mobilen Stromerzeugers.

Jury-Begrundung:

Dieses Produkt ist eine effektive, einfach zu
verwendende und umweltfreundliche Losung fir
eine transportable Stromversorgung. Das Design
ist robust, praktisch und fur die verwendeten
Materialien und fir sein natirliches Umfeld, in
dem es genutzt werden wird, optimiert.

Das Produkt bietet weniger eine echte Innovation
als vielmehr eine evolutionare Verbesserung einer
bestehenden Technologie.






Russell R. Henning

1977
2001

2006

Born in San Juan, Puerto Rico

Bachelor of Science in Design

Engineering, Pacific Union College, CA, USA
Bachelor of Science in Industrial Design,
San José State University, CA, USA

BraunPreis 2007
Phoenix

Mit ,,Phoenix“ wird das Produkt Campingkocher auf
seine wesentlichen Bestandteile reduziert und so eine
praktische, leichte und doch zuverlassige L6sung fur
einen Benzinkocher fur den Outdoor-Bereich geboten.

»Phoenix® lasst sich muhelos zusammensetzen und
wieder auseinandernehmen. Kocher, Fu3, Benzin und
Windschutz sind in einem Objekt zusammengefasst,
kénnen leicht gereinigt und flr den Transport kompakt
in der Kochschussel untergebracht werden. Die Aus-
wahl der Materialien und ein doppelwandiger Aufbau
des GefaB3es verhindern unndtigen Energieverlust und
fuhren zu einem geringen Gesamtgewicht.

Die Reduzierung der Einzelteile auf das notwendige
Minimum lasst ein harmonisches Objekt entstehen,
das dennoch eine hohe Widerstandsféhigkeit bietet
und einfach zu handhaben ist.

Jury-Begrundung:

Dieses Konzept prasentiert eine frische,
asthetische Herangehensweise, die im Bereich
von Campingausriistungen nicht selbstverstandlich
ist. Das kompakte und schlichte Design zeigt

eine Uberzeugend starke Funktionalitat in der
Benutzung ebenso wie im Verstauen.

Das untere, als FuB dienende Element sowie
die generelle Stabilitdt des Produkts sollte
weiter untersucht und entwickelt werden.






Jannie Zeidler

1982
2004 - 2005
2006

Born in Altdébern, Germany
Internship, Berlin, Germany
Diploma in Industrial Design, University
of Applied Sciences Dresden, Germany

BraunPreis 2007
sh-2

»,Sh-2“ ist ein Konzept flr einen Einmannhelikopter
fur Anwendungen im &ffentlichen und privaten
Bereich, der sich nicht nur durch geringere Herstel-
lungskosten, sondern auch durch ein niedrigeres
Gewicht und einen reduzierten Treibstoffverbrauch
von gegenwartigen Helikoptern unterscheidet.

Durch Verwendung eines gegenlaufigen Rotorantriebs
entfallt der Heckrotor als Drehmomentausgleich und
eine fuBpedallose Steuerung Uber einen Lenker wird
moglich. Die gesamte Geometrie des Helikopters
erlaubt groBziigige seitliche Offnungen und damit eine
halboffene Konstruktion, die ein Geflihl von Sicherheit
vermittelt, ohne die Bewegungsfreiheit des Piloten
einzuschranken.

Mogliche Einsatzbereiche des ,,sh-2“ kdnnten
polizeiliche Einsatze zur Uberwachung von GroB-
stadten, Viehtriebe in weitlaufigen Gel&dnden oder
private Fllge sein.

Jury-Begrundung:

Dieses Produkt ist eine erschwingliche, leicht-
gewichtige und weniger Energie verbrauchende
Alternative gegeniiber der gegenwartigen Heli-
koptertechnologie. Die Jury bewundert die klare,
schlichte Formensprache und die Eleganz des
Modells.

Jedoch fragt sich die Jury, inwiefern die Vorteile
des Produkts gegenuiber anderen, bereits verbrei-
teten Flugobjekten tatsachlich wesentlich sind,
und auBert Unsicherheit lGiber die aerodynamische
Stabilitat des Helikopters bei starkem Wind.
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X-wing

Die ldee und das Design des Laptops ,,x-wing“ richten
sich an Personen, die haufig Prasentationen in kleinen
Gruppen halten oder ihre Arbeit gerne mit anderen
teilen und diskutieren méchten.

Zu diesem Zweck verfligt der Laptop lber die
Moglichkeit, den Bildschirm horizontal um 145 Grad
zu drehen, wodurch gleichzeitig ein zweiter, kleinerer,
im Gelenkmechanismus angebrachter PDA-Monitor
sichtbar wird. Der Prasentierende kann auf dem
kleinen Bildschirm verfolgen, was flr sein Gegenuber
auf dem Hauptmonitor zu sehen ist. So hat er die
Moglichkeit, Augenkontakt mit seinen Zuhoérern zu
halten. Dies kann besonders in ferndstlichen Landern
wie Japan oder Korea von Bedeutung sein, wo
fehlender Augenkontakt als unhéflich und sogar

als Zeichen des Misstrauens verstanden wird.

Durch das Gelenk des Laptops wird darlber hinaus
das Arbeiten in beengten Situationen, wie im Flug-
zeug oder in der Bahn, vereinfacht, da sich der
Winkel des Bildschirms jederzeit in eine optimale
Stellung bringen lasst, ohne dass die Position der
Tastatur verandert wird.

Jury-Begrundung:

Dieses Produkt bietet in bestimmten professio-
nellen und privaten Bereichen eine effektive und
praktische Verbesserung fir die Kommunikation
mit Unterstitzung eines Laptops. Es ermoglicht
das Betrachten und Prasentieren von Daten auf
beiden Seiten des Bildschirms zur gleichen Zeit.
Durch dieses raffinierte Detail wird das Produkt
zu einem Arbeitsmittel, das auf kulturell
unterschiedliche Prasentationssitten eingeht.

Die Asthetik des Produkts erscheint konventionell
und zeigt keinen eigenstandigen visuellen
Charakter. Es wird empfohlen, das Design

noch weiter auszuarbeiten.
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Nanodoc

Die zentrale Aufgabe des ,Nanodoc* ist einerseits
das Uberwachen und Analysieren zahlreicher Ge-
sundheitsparameter und andererseits das Auffinden
und Entfernen von Plaque in den Arterien.

Das unabhangig arbeitende System in NanogréBe
bewegt sich im menschlichen Blutkreislauf, nimmt
Informationen auf und wird aktiv, sobald dies not-
wendig ist. Die so gewonnenen Daten kdnnen mit
einem Lesegerét auBerhalb des Kérpers von medizi-
nischem Personal ausgelesen werden. Auf diese Art
und Weise kann eine prazise Diagnose gestellt und
eine Empfehlung fir einen auf die Person zugeschnit-
tenen gesunden Lebensstil gegeben werden.

Mit dem ,Nanodoc* lieBe sich die Ablagerung von
Plaque in den Arterien (Arteriosklerose) — eine der
haufigsten Todesursachen in den Industriestaaten -
vermeiden und unangenehme und gelegentlich
schmerzvolle medizinische Untersuchungen, wie
Rontgenaufnahmen und die Messung des Blut-
zuckers, kdnnten der Vergangenheit angehéren.

Jury-Begrundung:

Dieses Projekt beeindruckte die Jury durch

den visionaren Ansatz, ein medizinisches Produkt
in dem wichtigen, doch bisher noch in der Zukunft
liegenden Bereich der Nanotechnologie zu
erarbeiten und zu gestalten. Das Konzept wirft
wichtige Fragen uber die Entwicklung neuer
Technologien und die Rolle des Designs in diesem
sich verandernden Umfeld auf.
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mioMemo

~mioMemo*“ ist ein Konzept fUr ein digitales Foto-
album, das die intuitiven menschlichen Fahigkeiten
aufgreift und als entscheidenden Faktor fur die
Gestaltung der Bedienelemente zugrunde legt.

Das ,,mioMemo*“-Konzept besteht aus einem
Hauptgerat, dem Pen-Werkzeug, sowie dem E.B.S.
(emergency backup store), das gleichzeitig der Strom-
versorgung des Hauptgerats dient. Auf einem groBen,
klappbaren Display lassen sich die gesammelten
Bilddaten darstellen und frei anordnen, die dann mit
handgeschriebenen Kommentaren um personliche
Erinnerungen erganzt werden kdnnen. Die so
genannte SmartEdge ermdglicht dem Betrachter das
Blattern durch die nummerierten Seiten des Albums.

~mioMemo*“ bildet eine digitale Sammlung vieler
kleiner Fotoalben, die alle eigenhandig angelegt und
Seite fur Seite arrangiert werden kénnen, wodurch
sie einen ganz persdnlichen Charakter erhalten.

Jury-Begrundung:

In der Kombination von Tradition und neuer
Technologie gelingt es diesem Produkt, dlteren
Menschen die Scheu vor digitalen Produkten zu
nehmen. ,mioMemo* kreiert durch die Anleihe
bei alten Fotoalben eine vertraute und freundliche
Erfahrung.

Das physische Design ist stellenweise fragil.
Daruber hinaus bleibt die Frage offen, ob das
Sichtbarbleiben der Bilder am rechten Rand
sinnvoll ist und ob Edelstahl das geeignete
Material flir diese Anwendung ist.
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airDome

Der ,,airDome* ist ein aufblasbares, selbsttragendes
Zelt, dessen Konstruktion gleichzeitig der Isolation
dient und das Uber ein regulierbares BelUftungs-
system verfugt.

Die einzelnen Polygone der Konstruktion sind Luft-
kammern, die das Zelt durch ihre geometrische
Anordnung aufrichten und stabilisieren, sobald sie
mit Luft geflllt werden. Die entstehende Kuppel,

die dem geodatischen Prinzip, das auch Buckminster
Fuller verwendete, folgt, ist besonders stabil. Dies
flhrt dazu, dass auf Abspannschnire verzichtet
werden und das Zelt lediglich mit Heringen am Boden
befestigt werden kann. Uber ein regulierbares
BelUftungssystem kann die Luftzirkulation bestimmt
werden, so dass bei extremer Kélte das Austreten
warmer Luft verringert werden kann.

Aufgrund der isolierend wirkenden Zeltwand

eignet sich der ,,airDome* besonders flr den Einsatz
in Katastrophengebieten. Menschen, die ihr Heim
verloren haben, erhalten mit dem ,,airDome* eine
vorUubergehende Unterkunft, die sie vor extremen
Temperaturen und Wetterverhaltnissen schutzt.
Neben dem Einsatz als Notunterkunft kann der
sairDome” als Schnelleinsatzzelt fur Feldlazarette,
Rettungsdienste und Expeditionen, aber auch

als Campingzelt Verwendung finden.

Jury-Begrundung:

Diese neuartige Form der Zeltkonstruktion,

die Luft als stabilisierende Kraft einsetzt und

sie gleichzeitig als Isolation fur unterschiedliche
klimatische Verhaltnisse nutzt, ist eine gelungene
Evolution einer bestehenden Technologie. Das

an die Arbeiten von Buckminster Fuller angelehnte
geodatische Design fiihrt zu einer eleganten
Kombination von Form und Funktion.

Das Gewicht des Zelts konnte es moéglicherweise
zu einem fur den Bereich des Campings
ungeeigneten Produkt machen, jedoch erkennt
die Jury das Potential der Arbeit fir den Einsatz
im Rahmen von HilfsmaBnahmen in Katastrophen-
situationen an.
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0GSW

Die ,,Zero Gravity Surgical Workstation* ist ein
Operationstisch, der es ermdglicht, Verletzungen
im schwerelosen Raum zu behandeln.

Die einzelnen Elemente des Operationstischs kénnen
in verschiedene Stellungen gebracht werden, um
eine optimale Positionierung flr die Operation zu
erreichen. Durch die besonderen Bedingungen der
Schwerelosigkeit werden sogar Operationen méglich,
in denen der Operateur seinem Patienten aufrecht
gegenubersteht. Ist der Operationstisch nicht im
Einsatz, so kann er Platz sparend zusammengeklappt
und verstaut werden. Um das Gewicht niedrig zu
halten, besteht die ,,0GSW* aus besonders leichten
Materialien, die strahlendurchlassig sind und so das
Rontgen auf dem Operationstisch ermdglichen.

Das Konzept soll als Teil eines Krisenplans zukulnftige
interplanetarische Missionen Uber groBe Entfernungen
ermdglichen, bei denen es notwendig sein wird,
medizinische Behandlungen vor Ort durchzufihren,
ohne Unterstitzung von der Erde erhalten zu kénnen.

Jury-Begrundung:

Diesem Projekt liegt eine umfangreiche Recherche
und Untersuchung menschlicher Aspekte
zugrunde. Es beschreibt eine funktionale Losung
fur zukiinftige Bedurfnisse im schwerelosen Raum.

Das Modell ist besonders gut ausgearbeitet, doch
betrachtet das Konzept das Produkt losgeldst von
seinem Kontext und bietet so keine umfassende
Lésung flir Operationen im All, die Anbindungen
und Schnittstellen beriicksichtigt.
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Dr. Donald

Das Konzept ,,Dr. Donald® zeigt Produkte fir den
Bereich der Hals-Nasen-Ohren-Medizin, die speziell
fur Patienten im Kindesalter gestaltet sind und deren
Funktion durch den Einsatz neuer Technologien
verbessert wird.

Schlichte und sanfte Formen erwecken den Eindruck
eines drolligen Vogels und geben den Geraten

einen freundlicheren Charakter. In Verbindung mit der
integrierten Technik wirken die Untersuchungsgeréte
weniger abschreckend und bieten eine angenehmere
Handhabung bei der Diagnose. Das Stethoskop
Ubertragt die Informationen mit Hilfe von Bluetooth
vom Abtaster zum Hoérelement des Arztes und
unterstitzt die Wiedergabe der Téne durch Licht-
signale. Das Otoskop kombiniert eine Kamera, einen
OLED-Monitor und Licht zur Aufnahme und Wieder-
gabe von Bildern des Ohrinneren. Erganzt werden
die zwei Produkte durch eine Aufnahmemaoglichkeit
fur Zungenspatel, in die eine Leuchtfunktion integriert
ist, wodurch keine zusatzliche Lampe bendtigt wird.

Die Gerate wecken durch ihr kindgeméaBes Design
das Interesse der Kinder und lassen sie Unter-
suchungen entspannter und freundlicher erleben.

Jury-Begrundung:

Dieses medizinische Produktkonzept bietet,

durch sein spielerisches Design und durch die

so entstehende freundliche Wirkung auf Kinder,
eine evolutionare Verbesserung gegenuber
bestehenden Produkten. Es vereinfacht gegen-
wartige Behandlungsablaufe durch die sinnvolle
Kombination mehrerer Funktionen in einem einzigen
Gerat und verbessert hygienische Aspekte.

Die Jury empfiehlt GUber eventuelle Vorteile
einer Verbindung der Kamera zur Untersuchung
der Ohren mit einem Infrarot-Thermometer
nachzudenken.






Diego Alatorre Guzman

1984 Born in México City

2003 Studies Industrial Design, at the Centro
de Investigaciones de Disefio Industrial,
UNAM, México

Espinosa De Candido Anthoni Fabrice

1985 Born in México City

2003 Studies Industrial Design, at the Centro
de Investigaciones de Disefno Industrial,
UNAM, México

Alan Eber Armenta Vega

1986 Born in México City

2003 Studies Industrial Design, at the Centro
de Investigaciones de Disefno Industrial,
UNAM, México

BraunPreis 2007
iLINX

-ILINX® ist eine transparente, modulare Struktur, die
Raum flr eine neuartige Klettererfahrung bietet, bei

der die Bewegung nur im Zusammenspiel mit einem
Partner méglich wird.

Elektromagnete an speziellen Hand- und FuB-
elementen ermoglichen das Klettern an den modular
zusammengefligten, geraden Flachen. Durch das
gezielte Aktivieren und Deaktivieren der Magnete
wird das gemeinsame Auf- und Absteigen mdglich
gemacht. Getrennt durch die transparenten
Kunststoffplatten missen sich die Kletternden
mittels Blickkontakt abstimmen, ihre Bewegungen
koordinieren und sich tber Richtung und
Geschwindigkeit versténdigen.

Drei unterschiedlich geformte Flachenelemente
kdnnen in beliebiger Zahl zu unterschiedlichen
Strukturen zusammengefligt werden und bilden

so immer neue Herausforderungen mit verschiedenen
Stufen der Komplexitat und H6he. So kann die
Struktur an die Fahigkeiten der Benutzer einerseits
und die Anforderungen verschiedener Orte anderer-
seits angepasst werden.

-ILINX® animiert zur gemeinsamen Aktivitat, regt zur
bewussten Interaktion mit dem Gegentber an und
schafft gemeinsame Erfolgserlebnisse.

Jury-Begrundung:

Dieses Konzept entwickelt den bestehenden
Klettersport Giber seine bisherigen Moglichkeiten
hinaus weiter, indem es ihn um eine zwischen-
menschliche Dimension, basierend auf beider-
seitigem Vertrauen und der Begeisterung uber
das gemeinsam Erreichte, erganzt.

Nicht nur das Produkt, sondern auch das Erlebnis
als Ganzes ist gestaltet und spornt zu Zusammen-
arbeit und Einklang in einem popularen Sport an.
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Sealander

»oealander” ist die Verbindung eines Liegefahrrads
mit der Technologie eines Faltboots fiir Reisen und
Freizeitsportaktivitaten in Regionen, in denen sich
Landwege und Gewasser abwechseln.

Die Kombination der zwei Fortbewegungstypen
ermdoglicht eine flexible Anpassung an die ver-
schiedenen Anforderungen im Gelédnde und ist fir
die Uberbriickung groBer Entfernungen ausgelegt.
Die Konstruktion, die es ermdglicht, den Rahmen
des Fahrrads in den Bootsaufbau zu integrieren, und
die eine doppelte Verwendung zahlreicher Funktions-
elemente mdéglich macht, fuhrt zu einem neuartigen
teile-, platz- und gewichtssparenden Prinzip.

»oealander” soll dem Reisenden durch die neu
gewonnene Flexibilitat bisher nicht zugangige
Reiserouten 6ffnen und sie frei gestaltbar machen.

Jury-Begrundung:

Dieses innovative Amphibienfahrzeug ermoglicht
eine gut gestaltete und relativ simple Verwandlung
von einem Fahrrad zu einem Kajak, bei der

jedes der beiden Objekte einen eigenstandigen
Charakter zum Ausdruck bringt. Die visuelle
Erscheinung spiegelt die Abenteuer und
Entdeckungstouren wider, die mit dem Produkt
ermaoglicht werden.

Die Jury hatte den Eindruck, dass das Problem
des Gewichts noch naher betrachtet werden sollte.






Elishka D’Silva

1983 Born in India

2001 High School Diploma Ontario College
of Art and Design, Canada

2002 Graduate Certificate in Foundations of
Art and Design

2006 Bachelor of Design, Industrial Design

BraunPreis 2007
Loop

~Loop* ist ein Spiel, das Eltern von autistischen
Kindern helfen soll, sich mit ihrem Kind auszutauschen
und so einen besseren Einblick in dessen gedankliche
Welt zu bekommen.

Das Spiel vollzieht sich in vier Stufen, dem Planen,
dem Aufbau, der spielerischen Aktivitat und dem
Reflektieren. Uber diese Schritte sollen die Eltern
einen Lernprozess durchlaufen, der ihnen verdeutlicht,
wie sie mit ihnrem Kind kommunizieren und interagie-
ren konnen. FUnf frohliche Charaktere, die auf Karten
beschrieben und von den Eltern dargestellt werden,
sollen das Kind auf unterschiedliche Weise
ansprechen, motivieren und anregen zu lernen,

wie es mit seiner Umwelt kommunizieren kann.

In Kombination mit der Spielmatte ergeben sich

so verschiedene Aktivitaten und Richtungen,

in die sich das Spiel entwickeln kann.

Uber Notizen auf den Spielkarten kénnen die Eltern
im Nachhinein die Erfahrungen des Spiels reflektieren
und die Fortschritte des Kinds festhalten, um so die
erlebten Momente als Wegweiser und Motivation flr
die zukinftige Entwicklung festzuhalten.

Jury-Begrundung:

Dieses Projekt zeigt eine umfassende

Recherche und die Entwicklung eines Produkts
mit padagogischem Hintergrund, das besonders
sensibel auf die wechselseitigen Anforderungen
und Bedurfnisse von autistischen Kindern und
ihren Eltern eingeht. Das Gestalten einer Aktivitat,
die auf dem Erkennen von Gesichtsausdriicken
basiert, unterstiitzt das autistische Kind dabei,
seine Fahigkeit, Emotionen zu erkennen und zu
verstehen, weiterzuentwickeln.

Die Designerin sollte Moglichkeiten aufzeigen,
wie das Produkt verstaut, transportiert und
gereinigt werden kann.
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escortée

Die Gehhilfe ,,escortée” ist eine Stltze, die speziell
fur eine langfristige oder gar dauerhafte Benutzung
gestaltet ist und sich daher ergonomisch und &sthe-
tisch von den bekannten Gehhilfen unterscheidet.

Wo bisherige Stitzen nach gewisser Zeit Schmerzen
im Ellenbogen und im Handgelenk verursachen,
verringert ,escortée” durch einen maBgeschneiderten
Griff, einen verbesserten GummifuB3 und die Gesamt-
konstruktion die Schmerzen und erleichtert das
Gehen insgesamt. Ein effizientes Training, durch das
der Patient nach und nach lernt, das Bein oder die
Hufte zu belasten, wird ermdglicht. Im Inneren des
Aluminiumrohrs befindet sich ein Mechanismus, mit
dem der Arzt und auch der Patient selbst einstellen
kénnen, wie viel Belastung die Stltze Gbernehmen
soll. Der Patient gewinnt durch diesen Mechanismus
Schritt fir Schritt seine Unabhangigkeit wieder, bis
schlieBlich die Armstitze entfernt werden kann und
nur noch der Stock als Gleichgewichtsstitze bleibt.

Die Gehhilfe ist eine Kombination aus Serienteilen und
individuell gestaltbaren Elementen, die im Lasersinter-
verfahren hergestellt werden. So wird dem Hilfsmittel
ein modischer Charakter verliehen.

Jury-Begrundung:

Basierend auf einer griindlichen Recherche
ergonomischer Aspekte, bietet diese Gehhilfe
Unterstitzung, regt aber gleichzeitig die
Regeneration und die Koordination der
Muskeln an. Dariiber hinaus ist ,,escortée”

ein stilvoll gestaltetes Produkt, das sich durch
einen Federmechanismus auf die personlichen
Bedirfnisse einstellen lasst.
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Yuport

Bei ,,Yuport® handelt es sich um eine stadte- und
umweltfreundliche Alternative zum herkdmmlichen
Individualverkehr.

Die Passagiere in den Wagons werden mittels
Magnetschwebetechnik beférdert und so, unabhéngig
vom Verkehr am Boden, sicher und zuverlassig durch
die Stadt gebracht. Im Gegensatz zu herkdmmlichen
Einschienenbahnsystemen bendétigt ,,Yuport® nur
einen Fahrbalken fur beide Fahrtrichtungen, was zu
Kostenersparnissen und einem geringeren Platzbe-
darf fuhrt. Erméglicht wird dies durch drehbare Fahr-
kabinen, die eine Rotation der Fahrzeuge von oben
nach unten und umgekehrt erlauben. Diese Drehung
wird jeweils an den Endhaltestellen durchgefuhrt und
bewirkt, dass dasselbe Fahrzeug als Sattelbahn in die
eine und als Hadngebahn in die andere Richtung fahrt.

Jury-Begrundung:

Die Jury war beeindruckt von der Funktionalitat
der doppelten Schienennutzung fiir zwei
Richtungen und die Umkehrbarkeit der Zige.
Bemerkenswert sind auch die Qualitat des
Modells und die gut durchgefihrte Recherche
Uber die Geschichte der stadtischen Mobilitat
und ihre Mdglichkeiten fiir die Zukunft.
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Strider

Lotrider” vereint die Vorteile des klassischen Segel-
sports mit denen der jungen Wassersportkultur.

In einem neuartigen Ansatz verbindet er Elemente des
Katamaran-Segelns mit Elementen des Kiteboardens.

Zwischen zwei Auslegern sitzend wird der Sportler
im ,,Strider” von einem Kitedrachen gezogen. Die
Steuerung erfolgt tUber einen Lenker mit den FuBen,
der die Lenkbewegung ausschlieBlich Gber Kabel-
zuge auf das Ruderblatt Gbertragt, um die Bedien-
barkeit und den Aufbau so einfach und robust wie
maoglich zu halten. Der geringe Tiefgang und das
schwenkbare Ruder erméglichen einen Start aus
dem Flachwasser. Eine breite Basis sowie eine neue
Finnengeneration erzeugen ein hohes Mal3 an Kipp-
stabilitdt. Durch die gezielte Auswahl der Materialien
wird das Gewicht gering gehalten und dennoch die
ndtige Widerstandsfahigkeit gewahrleistet.

Da nicht nur auf dem Wasser, sondern auch auf dem
Land ein hohes MaB an Mobilitdt gefragt ist, lassen
sich die Schwimmkorper unter das Gestell schwen-
ken und dort fixieren. Hierdurch wird die Aufbauar-
beit auf ein Minimum reduziert und ein problemloser
Transport auf dem Autodach ermdéglicht.

Jury-Begrundung:

Die Jury bewundert die Asthetik des Designs
dieses Freizeitprodukts, das eine wertvolle
Erganzung zu bestehenden windgetriebenen
Wassersportaktivitaten darstellt. Als Mischform
zwischen Katamaran und Kiteboard zeigt

das Projekt praktische Losungen fir den
Transport und den Aufbau des Gerats sowie
eine aufschlussreiche Dokumentation des
Designprozesses.

Die Jury empfiehlt eine nahere Betrachtung von
Sicherheitsaspekten sowie eine Untersuchung
der Frage, ob ,,Strider“ tatsachlich einen
zusatzlichen Erlebniswert gegeniiber ahnlichen
Sportaktivitaten bietet.






